ISTITUTO COMPRENSIVO DI FORNO DI ZOLDO 

CURRICOLI 

DI ARTE E IMMAGINE

PRIMO ANNO

Conoscenze

· Colori primari e secondari

· Uso creativo del colore

· Utilizzo dei colori per differenziare e riconoscere gli oggetti

· Utilizzo della linea terra/cielo

· Rappresentazione della figura umana con uno schema corporeo strutturato

· Lettura e interpretazione di immagini e sequenze di immagini

· Le potenzialità espressive dei materiali plastici e di quelli bidimensionali

Abilità

· Discriminare il colore degli oggetti

· Riconoscere i colori primari

· Riconoscere i colori secondari

· Produrre i colori secondari

· Discriminare i colori primari e i colori secondari

· Discriminare i colori degli elementi naturali e stagionali

· Collocare elementi del paesaggio fisico in base alla linea terra/cielo

· Disegnare elementi del paesaggio fisico in rapporto alla linea terra/cielo

· Ricomporre la figura umana

· Rappresentare la figura umana il modo completo

· Riconoscere, denominare e rappresentare gli elementi costitutivi del viso

· Riconoscere le emozioni dalle espressioni del viso

· Descrivere un’immagine

· Descrivere una sequenza di immagini

· Creare figure usando materiali bidimensionali

· Creare figure usando materiali tridimensionali.

SECONDO E TERZO ANNO

Conoscenze

· Gli elementi della differenziazione del linguaggio visivo: il segno, la linea, il colore, lo spazio

· Colori chiari e scuri

· Scala cromatica

· Colori caldi e freddi

· Rappresentazione della figura umana

· Le potenzialità dei materiali plastici e bidimensionali

· Il linguaggio del fumetto: segni. Simboli e immagini, onomatopee, nuvolette e grafemi.

Abilità

· Classificare i colori chiari e i colori scuri

· Realizzare scale cromatiche

· Riconoscere i colori acromatici (bianco e nero) e produrre la gamma dei toni grigi

· Distinguere e usare i colori caldi e freddi

· Sperimentare i rapporti cromatici tra figura e sfondo

· Collocare gli oggetti nello spazio individuando i campi e i piani

· Rappresentare la figura umana in posizioni diverse

· Utilizzare tecniche grafiche e pittoriche, manipolare materiali plastici  polimaterici a fini espressivi

· Riconoscere le caratteristiche del linguaggio del fumetto

· Avviarsi a produrre figure in modo non stereotipato

· Descrivere tutto ciò che si può vedere in un’opera d’arte, dando spazio alle proprie emozioni, sensazioni, riflessioni.

· Riconoscere nel proprio ambiente i principali monumenti e beni artistico culturali.

QUARTO E QUINTO ANNO

Conoscenze

· Elementi di base della comunicazione iconica presenti nel linguaggio delle immagini e delle opere d’arte(rapporti tra immagini, gesti e movimenti, proporzioni, forme ed espressioni del viso)
· Colori terziari
· Colori complementari
· Il linguaggio del fumetto: caratteristiche dei personaggi e degli ambienti; sequenza logica di vignette
· Concetto di tutela e salvaguardia delle opere d’arte e dei beni ambientali del proprio territorio
Abilità

· Riconoscere e produrre i colori terziari (il disco di Itten)

· Definire i colori complementari e memorizzare le coppie di colori complementari

· Osservare e descrivere nei principali elementi compositivi un’immagine e un’opera d’arte

· Produrre figure in modo non stereotipato

· Leggere e/o produrre una storia a fumetti, riconoscendo e facendo interagire personaggi e azioni del racconto

· Riconoscere e usare gli elementi del linguaggio visivo e audiovisivo: il segno, la linea, il colore, lo spazio, la forma,la struttura narrativa, il movimento.

· Analizzare, classificare ed apprezzare i beni del patrimonio artistico-culturale presenti sul proprio territorio.

· Leggere ed analizzare un’immagine individuando i piani e i campi visivi.

· Produrre immagini grafiche, pittoriche,plastiche tridimensionali attraverso processi di manipolazione e rielaborazione, con associazione di tecniche e materiali diversi.

SCUOLA SECONDARIA DI PRIMO GRADO

   CURRICULO DI ARTE E IMMAGINE 1°ANNO

Riletti e rivisti (relativamente alla scuola secondaria di primo grado)  nel settembre 2013 alla luce delle Indicazioni Nazionali 2013 sui curriculi di “Arte e Immagine” (INSEGNANTE STEFANO MARIA CRISTIAN BAGLIO).

L’insegnante di ARTE E IMMAGINE di questo istituto ritiene importante:

· Suscitare negli alunni la motivazione e l’interesse allo studio dell’ Educazione Artistica.

· Favorire l’arricchimento del lessico e del linguaggio artistico-architettonico.

· Dare maggior spazio all’analisi critica delle  opere d’arte ed all’analisi del testo.

Tali indicazioni non sono vincolanti , ogni docente le seguirà nel rispetto del proprio stile d’insegnamento e delle caratteristiche della classe  in cui si troverà ad operare.

ABILITA’ E OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO

Osservare e leggere le immagini e l’uso dei linguaggi visivi specifici: luce, colore, chiaro-scuro (luce-ombre), ombre riportate e proprie, colori caldi  e freddi, Primari e Secondari, punto,  linea, superficie, Volume-spazio, Simmetria-Asimmetria, Statiticità e Movimento, Leggi della Percezione Visiva, peso, linee di forza, Ritmo e modulo, Prospettiva Centrale ed Accidentale. Applicare le conoscenze sopra elencate e le regole scegliendo in modo funzionale tecniche e materiali differenti al fine di  cogliere, interpretare e comprendere il significato e le  scelte creative e stilistiche.

LIVELLI DI COMPETENZA DI 1

10(. Saper leggere ed osservare le immagini , nonchè rappresentare  gli oggetti, il paesaggio e la  figura umana in  modo autonomo e personale, utilizzando un linguaggio ricco ed appropriato).

9. (Saper leggere e osservare le immagini, nonché rappresentare gli oggetti, il paesaggio e la figura umana in modo personale utilizzando un linguaggio ricco).

8. (Saper leggere e osservare le immagini e rappresentare le figure umane, paesaggi e oggetti in modo appropriato).

7. (Saper leggere, rappresentare e osservare le immagini con un linguaggio semplice e chiaro).

6. (Saper leggere, rappresentare e osservare le immagini in maniera semplice ed elementare presentando evidenti lacune ed incertezze).

2. Conoscenza ed uso appropriato delle tecniche e degli strumenti grafico-pittorico-plastici: Matite colorate, dure e morbide, Carboncino, Sanguigna, Gessetti colorati, penne ad inchiostro, pastelli a cera, pennarelli, plastilina  e DAS, acquerelli e tempere. Conoscere le tecniche del Collage, del Graffito, del Mosaico e dell’Incisione e delle Tecniche miste.

LIVELLI DI COMPETENZA 2

10. (Usare in modo ricco, appropriato, personale e stilizzato le varie tecniche grafiche, plastiche e pittoriche).

9. (Utilizzare in maniera personale e ricca le varie tecniche pittoriche)

8. (Saper usare in modo appropriato le tecniche grafiche, pittoriche e plastiche)

7. (Adoperare  in modo chiaro e semplice le varie  tecniche artistiche).

6. (Sapere adoperare in maniera semplice ed elementare le tecniche grafiche, pittoriche e plastiche).

3. Saper produrre, ideare,  progettare e rielaborare le immagini, i messaggi visivi, le immagini fotografiche, scritte ed iconografiche, al  fine di realizzare grafici e disegni su: messaggi pubblicitari, mass-media, fumetti, prototipi, design, animazione e cinema, costume, moda e spettacolo.

LIVELLI DI COMPETENZA 3

10. (Saper ideare, produrre e realizzare in modo autonomo, ricco, personale ed appropriato progetti grafici, disegni e design).

9. (Riuscire a realizzare e progettare in modo ricco progetti grafici, disegni e design, immagini scritte ed iconografiche).

8. (Realizzare in modo appropriato progetti, grafici e design).

7. (Ideare, progettare e realizzare in  maniera semplice e chiara progetti, grafici e design)

6. (Realizzare progetti grafici e design in modo semplice ed elementare, presentando evidenti lacune ed incertezze)

4. Saper leggere e rappresentare un’opera d’arte utilizzando gradi progressivi di approfondimento dell’analisi del testo per comprendere il significato e cogliere le scelte creative e stilistiche dell’autore. Leggere, commentare e criticare un’opera d’arte mettendola in relazione con il contesto storico e culturale a cui appartiene. Conoscere e saper leggere l’importanza della funzione architettonica e delle varie tipologie edilizie, nonché l’importanza dei musei e della tutela del patrimonio dei beni culturali nel loro contesto storico-ambientale. Infine possedere una conoscenza della produzione artistica e dei principali periodi storici: arte Preistorica, Egizia, Assiro-Babilonese, Etrusca, Egeo-Cretese, Greca, Romana, dell’Alto Medioevo,  Romanica e Gotica.

LIVELLI DI COMPETENZA 4

10. (Saper leggere, criticare, commentare un’opera d’arte nonché sapere analizzare i testi e le opere artistiche utilizzando un linguaggio ricco,  autonomo ed appropriato. Avere un’ ottima conoscenza dei vari periodi artistici della Storia dell’Arte).

9. (Saper leggere, criticare, commentare un’opera d’arte e inoltre saper analizzare i testi e le opere artistiche utilizzando un linguaggio ricco e personale ed avere anche una soddisfacente conoscenza dei vari periodi artistici della Storia dell’Arte).

8. (Leggere, commentare e analizzare i testi e le opere artistiche in modo appropriato nonchè avere una buona conoscenza dei temi e dei contenuti della Storia dell’Arte)

7. (Saper leggere, commentare e analizzare i testi e le opere artistiche utilizzando un linguaggio semplice e chiaro ed avere una distinta conoscenza delle varie epoche della Storia dell’Arte).

6. (Saper leggere, commentare ed analizzare un opera d’arte e i testi in modo semplice ed elementare ed avere inoltre una sufficiente conoscenza della Storia dell’Arte).

   CURRICULO DI ARTE E IMMAGINE 2°ANNO

Riletti e rivisti (relativamente alla scuola secondaria di primo grado)  nel settembre 2013 alla luce delle Indicazioni Nazionali 2013 sui curriculi di “Arte e Immagine” (INSEGNANTE STEFANO MARIA CRISTIAN BAGLIO).

L’insegnante di ARTE E IMMAGINE di questo istituto ritiene importante:

· Suscitare negli alunni la motivazione e l’interesse allo studio dell’ Educazione Artistica.

· Favorire l’arricchimento del lessico e del linguaggio artistico-architettonico.

· Dare maggior spazio all’analisi critica delle  opere d’arte ed all’analisi del testo.

Tali indicazioni non sono vincolanti , ogni docente le seguirà nel rispetto del proprio stile d’insegnamento e delle caratteristiche della classe  in cui si troverà ad operare.

ABILITA’ E OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO

Osservare e leggere le immagini,  statiche ed in movimento, comprensione ed uso dei linguaggi visivi specifici, applicando le conoscenze e le regole e scegliendo in modo funzionale tecniche e materiali differenti, al fine di cogliere, interpretare e comprendere il significato e le scelte creative e stilistiche. Saper allenare la mano al disegno dal vero ed alla 

Sintesi delle forme. Rappresentare: 1) la figura umana nelle giuste proporzioni 2) Oggetti 3) Paesaggio naturale ed urbano 4) Mondo animale e vegetale

LIVELLI DI COMPETENZA DI 1

10.( Saper leggere ed osservare le immagini , nonchè rappresentare  gli oggetti, il paesaggio e la  figura umana in  modo autonomo e personale, ut ilizzando un linguaggio ricco ed appropriato).

9. (Saper leggere e osservare le immagini, nonché rappresentare gli oggetti, il paesaggio e la figura umana in modo personale utilizzando un linguaggio ricco).

8. (Saper leggere e osservare le immagini e rappresentare le figure umane, paesaggi e oggetti in modo appropriato).

7. (Saper leggere, rappresentare e osservare le immagini con un linguaggio semplice e chiaro).

6. (Saper leggere, rappresentare e osservare le immagini in maniera semplice ed elementare presentando evidenti lacune ed incertezze).

2. Conoscenza ed uso appropriato delle tecniche e degli strumenti grafico-pittorico-plastici: Matite colorate, dure e morbide, Carboncino, Sanguigna, Gessetti colorati, penne ad inchiostro, pastelli a cera, pennarelli, plastilina  e DAS, acquerelli e tempere. Conoscere le tecniche del Collage, del Graffito, del Mosaico e dell’Incisione e delle Tecniche miste.

LIVELLI DI COMPETENZA 2

10. (Usare in modo ricco, appropriato, personale e stilizzato le varie tecniche grafiche, plastiche e pittoriche).

9. (Utilizzare in maniera personale e ricca le varie tecniche pittoriche)

8. (Saper usare in modo appropriato le tecniche grafiche, pittoriche e plastiche)

7. (Adoperare  in modo chiaro e semplice le varie  tecniche artistiche).

6. (Sapere adoperare in maniera semplice ed elementare le tecniche grafiche, pittoriche e plastiche).

3. Saper produrre, ideare,  progettare e rielaborare le immagini, i messaggi visivi, le immagini fotografiche, scritte ed iconografiche, al  fine di realizzare grafici e disegni su: messaggi pubblicitari, mass-media, fumetti, prototipi, design, animazione e cinema, costume, moda e spettacolo.

LIVELLI DI COMPETENZA 3

10. (Saper ideare, produrre e realizzare in modo autonomo, ricco, personale ed appropriato progetti grafici, disegni e design).

9. (Riuscire a realizzare e progettare in modo ricco progetti grafici, disegni e design, immagini scritte ed iconografiche).

8. (Realizzare in modo appropriato progetti, grafici e design).

7. (Ideare, progettare e realizzare in  maniera semplice e chiara progetti, grafici e design)

6. (Realizzare progetti grafici e design in modo semplice ed elementare, presentando evidenti lacune ed incertezze)

4. Saper leggere e rappresentare un’opera d’arte utilizzando gradi progressivi di approfondimento dell’analisi del testo per comprendere il significato e cogliere le scelte creative e stilistiche dell’autore. Leggere, commentare e criticare un’opera d’arte mettendola in relazione con il contesto storico e culturale a cui appartiene. Conoscere e saper leggere l’importanza della funzione architettonica e delle varie tipologie edilizie, nonché l’importanza dei musei e della tutela del patrimonio dei beni culturali nel loro contesto storico-ambientale. Infine possedere una conoscenza della produzione artistica e dei principali periodi storici:  l’arte del Quattrocento, il Rinascimento, il  Barocco ed il Settecento.

LIVELLI DI COMPETENZA 4

10. (Saper leggere, criticare, commentare un’opera d’arte nonché sapere analizzare i testi e le opere artistiche utilizzando un linguaggio ricco,  autonomo ed appropriato. Avere un’ ottima conoscenza dei vari periodi artistici della Storia dell’Arte).

9. (Saper leggere, criticare, commentare un’opera d’arte e inoltre saper analizzare i testi e le opere artistiche utilizzando un linguaggio ricco e personale ed avere anche una soddisfacente conoscenza dei vari periodi artistici della Storia dell’Arte).

8. (Leggere, commentare e analizzare i testi e le opere artistiche in modo appropriato nonchè avere una buona conoscenza dei temi e dei contenuti della Storia dell’Arte)

7. (Saper leggere, commentare e analizzare i testi e le opere artistiche utilizzando un linguaggio semplice e chiaro ed avere una distinta conoscenza delle varie epoche della Storia dell’Arte).

6. (Saper leggere, commentare ed analizzare un opera d’arte e i testi in modo semplice ed elementare ed avere inoltre una sufficiente conoscenza della Storia dell’Arte).

   CURRICULO DI ARTE E IMMAGINE 3°ANNO

Riletti e rivisti (relativamente alla scuola secondaria di primo grado)  nel settembre 2013 alla luce delle Indicazioni Nazionali 2013 sui curriculi di “Arte e Immagine” (INSEGNANTE STEFANO MARIA CRISTIAN BAGLIO).

L’insegnante di ARTE E IMMAGINE di questo istituto ritiene importante:

· Suscitare negli alunni la motivazione e l’interesse allo studio dell’ Educazione Artistica.

· Favorire l’arricchimento del lessico e del linguaggio artistico-architettonico.

· Dare maggior spazio all’analisi critica delle  opere d’arte ed all’analisi del testo.

Tali indicazioni non sono vincolanti , ogni docente le seguirà nel rispetto del proprio stile d’insegnamento e delle caratteristiche della classe  in cui si troverà ad operare.

ABILITA’ E OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO

Osservare e leggere le immagini,  statiche ed in movimento, comprensione ed uso dei linguaggi visivi specifici, applicando le conoscenze e le regole e scegliendo in modo funzionale tecniche e materiali differenti, al fine di cogliere, interpretare e comprendere il significato e le scelte creative e stilistiche. Saper allenare la mano al disegno dal vero ed alla 

Sintesi delle forme. Rappresentare: 1) la figura umana nelle giuste proporzioni 2) Oggetti 3) Paesaggio naturale ed urbano 4) Mondo animale e vegetale

LIVELLI DI COMPETENZA DI 1

10(. Saper leggere ed osservare le immagini , nonchè rappresentare  gli oggetti, il paesaggio e la  figura umana in  modo autonomo e personale, utilizzando un linguaggio ricco ed appropriato.

9. (Saper  leggere e osservare le immagini, nonché rappresentare gli oggetti, il paesaggio e la figura umana in modo  personale utilizzando un linguaggio ricco).

8. (Saper leggere e osservare le immagini e rappresentare le figure umane, paesaggi e oggetti in modo appropriato).

7. (Saper leggere, rappresentare e osservare le immagini con un linguaggio semplice e chiaro).

6. (Saper leggere, rappresentare e osservare le immagini in maniera semplice ed elementare presentando evidenti lacune ed incertezze).

2. Conoscenza ed uso appropriato delle tecniche e degli strumenti grafico-pittorico-plastici: Matite colorate, dure e morbide, Carboncino, Sanguigna, Gessetti colorati, penne ad inchiostro, pastelli a cera, pennarelli, plastilina  e DAS, acquerelli e tempere. Conoscere le tecniche del Collage, del Graffito, del Mosaico e dell’Incisione e delle Tecniche miste.

LIVELLI DI COMPETENZA 2

10. (Usare in modo ricco, appropriato, personale e stilizzato le varie tecniche grafiche, plastiche e pittoriche).

9. (Utilizzare in maniera personale e ricca le varie tecniche pittoriche)

8. (Saper usare in modo appropriato le tecniche grafiche, pittoriche e plastiche)

7. (Adoperare  in modo chiaro e semplice le varie  tecniche artistiche).

6. (Sapere adoperare in maniera semplice ed elementare le tecniche grafiche, pittoriche e plastiche).

3. Saper produrre, ideare,  progettare e rielaborare le immagini, i messaggi visivi, le immagini fotografiche, scritte ed iconografiche, al  fine di realizzare grafici e disegni su: messaggi pubblicitari, mass-media, fumetti, prototipi, design, animazione e cinema, costume, moda e spettacolo.

LIVELLI DI COMPETENZA 3

10. (Saper ideare, produrre e realizzare in modo autonomo, ricco, personale ed appropriato progetti grafici, disegni e design).

9. (Riuscire a realizzare e progettare in modo ricco progetti grafici, disegni e design, immagini scritte ed iconografiche).

8. (Realizzare in modo appropriato progetti, grafici e design).

7. (Ideare, progettare e realizzare in  maniera semplice e chiara progetti, grafici e design)

6. (Realizzare progetti grafici e design in modo semplice ed elementare, presentando evidenti lacune ed incertezze)

4. Saper leggere e rappresentare un’opera d’arte utilizzando gradi progressivi di approfondimento dell’analisi del testo per comprendere il significato e cogliere le scelte creative e stilistiche dell’autore. Leggere, commentare e criticare un’opera d’arte mettendola in relazione con il contesto storicoe culturale a cui appartiene. Conoscere e saper leggere l’importanza della funzione architettonica e delle varie tipologie edilizie, nonché l’importanza dei musei e della tutela del patrimonio dei beni culturali nel loro contesto storico-ambientale. Infine possedere una conoscenza della produzione artistica e dei principali perioodi storici: Ottocento, Avanguardie e post avanguardie del Novecentio, Architetturadel Primo e del Secondo Novecento.

LIVELLI DI COMPETENZA 4

10. (Saper leggere, criticare, commentare un’opera d’arte nonché sapere analizzare i testi e le opere artistiche utilizzando un linguaggio ricco,  autonomo ed appropriato. Avere un’ ottima conoscenza dei vari periodi artistici della Storia dell’Arte).

9. (Saper leggere, criticare, commentare un’opera d’arte e inoltre saper analizzare i testi e le opere artistiche utilizzando un linguaggio ricco e personale ed avere anche una soddisfacente conoscenza dei vari periodi artistici della Storia dell’Arte).

8. (Leggere, commentare e analizzare i testi e le opere artistiche in modo appropriato nonchè avere una buona conoscenza dei temi e dei contenuti della Storia dell’Arte)

7. (Saper leggere, commentare e analizzare i testi e le opere artistiche utilizzando un linguaggio semplice e chiaro ed avere una distinta conoscenza delle varie epoche della Storia dell’Arte).

6. (Saper leggere, commentare ed analizzare un opera d’arte e i testi in modo semplice ed elementare ed avere inoltre una sufficiente conoscenza della Storia dell’Arte).

